
  
  Colliderالأصلي و ال  clothمقبس ال 

  
  Colliderالأصلي و ال  clothدرس بسیط جدا وللمبتدئین عن مقبس ال 

  

   planeاول شيء نضع مجسم 
  

   editableبعدين نأمر بعمل 
  
   cloth tagوبعدين نضیف

  
  

   editableونعمل لھا ين نضیف أي مجسم في المثال نضیف كرة بعد
  

  Collider tagونضیف لھا 

  
  
  
  
  
  
  الى أعلھا planeنحرك الكرة من تحت ال
  

  عشان تكون النتیجة 
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  ونختار النقاط اللي بالزواية point modeونختار  planeوبعدين نروح لل
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  cloth tag - dresser - fix points setوبعدين نضغط على ال

  
  

  cloth tag - cache - calculate cacheدين وبع

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com


  
  
  
  النتیجة

  
  
  

  ذي زيادة احب أضیفھاوھ
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  سلامتھى الدرس ان

  

 Muhammed: أخوكم 
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